
HANDBALL

AN EVENT FOR YOUTH

REGISTER YOUR TEAMS NOW! www.hsgbwm.de

STREET

21
06
25



Meldegebühr 30 EUR/Team max. 120 EUR
Veranstalter: 
Handball-Förderverein Bodo Ströhmann e. V. in Kooperation mit der HSG BWM

• Street Handball wird 4 gegen 4 gespielt. Nur im Angriff darf gewechselt werden. 
• Es wird nur auf ein Tor gespielt, ähnlich Streetball (3x3).
• Während eines Angriffs agiert der Torhüter als Feldspieler, sodass die Angreifer stets in Überzahl sind.
• Dribbling/Prellen ist verboten. Es gilt die 3-Schritte-Regel.
• Nach einem erfolgreichen Torabschluss bleibt das angreifende Team in Ballbesitz, muss allerdings mit dem Ball 

hinter eine festgelegte Markierung gelangen.
• Bei Ballverlust (out, Foul, Fehlwurf) erhält die gegnerische Mannschaft den Ball.
• Der Wurfkreis darf nur vom Torhüter betreten werden.
• Street Handball wird ohne Körperkontakt gespielt, der Ball darf nur «free play» erobert werden – d. h. indem ein 

Pass oder Wurf abgefangen wird.
• Gespielt wird auf 1 Tor mit einem halbkreisförmigen Torraum von 6 Metern vor jedem Tor 
• Spielfeldgröße 10 x 15 Meter
• Punkte werden wie folgt erzielt: 1 Punkt = normales Tor. 2 Punkte = Tor entsteht mit einem  Wurf um den Rücken, 

per Kempa, 360er oder durch die Beine.
• Schiedsrichter werden nicht eingesetzt. Die Spieler/Trainer entscheiden selbst. Spielbeobachter/Sekrtär begleitet 

das Spiel. Der Spass steht im Fordergrund.
• Spieldauer: 1 x 12 Minuten ohne Timeout. 
• In jedem Team müssen drei Pässe gespielt werden, bevor auf das Tor geworfen werden darf.
• Keine festen Positionen. Jeder kann Torwart sein. Der Torwart kann auch angreifen.
• Beim Street Handball geht es um FLUSS; lasst das Spiel „fließen“, vermeidet Unterbrechungen.
• Bei groben Fouls / Auseinandersetzungen etc. tagt die Turnierleitung. Strafen: Ausschluss Spieler / Team. 

"FAIR-PLAY" steht an erster Stelle
• Ein DJ begleitet das geschehen? Die letzte Spielminute wird durch ein Signal angezeigt.

Turnierregeln
Boys C-, D- and B-youth     Girls d- and c-Youth    Mixed E-Youth


